BILBAO ACOGERA LAS PRIMERAS JORNADAS
DE JUEGOS BIOTICOS, QUE UNIRAN
BIOLOGIA Y VIDEOJUEGOS

Este evento de experimentacion cientifica se celebrara los dias 20 y 21 de diciembre
en Bilbao BBK Talent Home (Centro BBK Sarriko) y del 17 al 19 de enero en Azkuna
Zentroa

Las personas patrticipantes podran disefiar y crear sus propios dispositivos y
videojuegos usando organismos microscopicos

Bilbao, a 13 de diciembre de 2019. ;Es posible unir videojuegos y biologia? ¢;Se
pueden integrar seres vivos en dispositivos informaticos? La respuesta es si. Son los
Juegos Bidticos. Aunque estan en una etapa inicial de su desarrollo, los videojuegos
que hacen uso de organismos o sistemas vivos son una opcién innovadora con una
gran proyeccion de futuro. Las primeras Jornadas de Exploracion de Juegos Bidticos
se celebraran en Bilbao BBK Talent Home (Centro BBK Sarriko) los dias 20 y 21 de
diciembre y en Azkuna Zentroa del 17 al 19 de enero de 2020 en el marco de la
programacion de la exposicion ‘Open Codes. We are data’. Se trata de talleres y otros
eventos gratuitos abiertos a todos los publicos en los que participaran dos importantes
desarrolladores de esta clase de juegos, Roland van Dierendonck y Christian Schulz.
Durante estas innovadoras jornadas, organizadas por la Asociacion sin animo de lucro
BIOOK en colaboracion con BBK y la Diputacion de Bizkaia, las personas asistentes
podran explorar, disefar y crear sus propios dispositivos y juegos biéticos. La entrada
es gratuita pero es imprescindible adquirirla previamente en www.bbkopenscience.com

El viernes 20 de diciembre tendran lugar dos talleres
(mafnana y tarde) para mayores de 15 afios. Tras una
breve introduccidn al mundo de estos videojuegos que
utilizan  organismos  microscopicos, las personas
participantes fabricaran un dispositivo formado por un

t microscopio digital, un joystick que controla unos leds y
una estructura que alberga unos microorganismos
llamados Euglena que se desplazan en respuesta a la
intensidad de la luz. Gracias al microscopio digital del

f dispositivo, los organismos son visibles en la pantalla de
un ordenador con un juego ya existente o de nueva
creacion. Asi estos microorganismos se convierten en los
protagonistas de cada una de las acciones.

Euglena gracilis es el ‘héroe’ de estos videojuegos, un organismo unicelular que posee
dos flagelos para desplazarse, cloroplastos para realizar la fotosintesis y un pigmento
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fotorreceptor (un ojo primitivo) llamado estigma. De ahi que siga la luz de forma
inmediata.

El sabado 21 tendra lugar el 'Hackaday', centrado en la exploracion y desarrollo de
juegos bidticos. Con los dispositivos de juego ya construidos, toca descubrir qué
juegos se pueden disefar utilizando nuestros 'héroes' microbianos. Tras una
introduccion al software (Processing) y una presentacion de ideas, se pondran a
prueba las ideas relacionadas con la creacion de nuevos juegos bidticos. Se trabajara
en grupos multidisciplinares.

Talleres en enero: juegos biéticos y microscopios laser, para Smartphones...

En enero, del 17 al 19, Azkuna Zentroa acogera estos mismos talleres dedicados a
crear juegos bidticos (viernes 17) dentro de la programacién de la exposicion ‘Open
Codes. We are data’, ademas de otras actividades complementarias relacionadas con
la vida microscopica.

Asi, el sabado 18 (de 12.00 a 17.00) tendra lugar otro 'Hackaday' para mayores de 15
afnos, centrado en la exploracion y desarrollo de juegos bidticos. Por la tarde (16.30 a
18.00) se celebrara otro taller de fabricacién de microscopios para Smartphones para
nifos y ninas a partir de 8 afnos (hasta los 12 deben ir acompanados de un adulto). En
este taller construiran sus propios microscopios, que acoplaran a sus teléfonos
moviles. De esta forma, podran realizar sorprendentes fotos y videos de la vida
microscopica.

El dltimo taller de la jornada (de 18.30 a 20.00) sera el de fabricacion de microscopios
laser. Estara dedicado a construir un microscopio laser que sera utilizado para
descubrir la vida en una gota de agua. Se creara una estructura para dirigir un haz de
luz laser sobre una muestra de agua con vida microscopica, lo que permitira a las
personas participantes ver sus células o los organismos vivos presentes en la muestra,
proyectados en la pared. Podran participar los nifios y nifias mayores de 8 afos
(menores de 12 deberan acudir acompanados de un adulto).

El dia 19 por la manana (11.30 a 14.30) se celebrara la Feria de Juegos Bidticos, que
constara de dos partes y esta dirigida a mayores de 8 afos (menores de 12 deberan ir
acompafados de un adulto). Por un lado, se presentaran los juegos biéticos creados
durante los talleres. Después, tendran lugar varias mesas de experimentacion.

JORNADAS DICIEMBRE

TALLERES: Creaciéon de un juego bidtico

Cuando: viernes 20
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Hora: de 10:00-13:00 (25 plazas) y de 18.00 a 21.00 (25 plazas)

Precio: Entrada gratis, imprescindible adquirirla previamente en
www.bbkopenscience.com

Publico: a partir de 15 afios. Preferible, pero no imprescindible, tener conocimientos de
electronica, programacion, informatica, disefio de videojuegos, biologia.

Hackaday de juegos bidticos

Cuéando: sabado 21

Hora: de 12.00-17.00

Precio: Entrada gratis, imprescindible adquirirla previamente en
www.bbkopenscience.com

Plazas: 30 plazas

Publico: a partir de 15 anos. Preferible, pero no imprescindible, tener conocimientos de
electrénica, programacion, informatica, disefio de videojuegos, biologia. Se crearan
equipos multidisciplinares.

JORNADAS ENERO

TALLERES: Creacion de un _juego bidtico

Cuando: viernes 17

Hora: de 11:30-14:30 (25 plazas) y de 17:30 a 20:30 (25 plazas)

Precio: Entrada gratis, imprescindible adquirirla previamente en
www.bbkopenscience.com

Publico: a partir de 15 afios. Preferible, pero no imprescindible, tener conocimientos de
electronica, programacion, informatica, disefio de videojuegos, biologia.

Hackaday de juegos bidticos

Cuando: sabado 18

Hora: de 12:00-17:00

Precio: Entrada gratis, imprescindible adquirirla previamente en
www.bbkopenscience.com

Plazas: 30 plazas

Publico: a partir de 15 afios. Preferible, pero no imprescindible, tener conocimientos de
electrénica, programacion, informatica, disefio de videojuegos, biologia. Se crearan
equipos multidisciplinares.

TALLER: Fabricacion de microscopios para Smartphones
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Cuando: Sabado 18

Hora: 16:30 - 18:00

Tarifa: Entrada gratis, imprescindible adquirirla previamente en
www.bbkopenscience.com

Plazas: 15

Publico: A partir de los 8 afos | Menores de 12 afilos acompafiados por un adulto

TALLER: Taller de Fabricacion de microscopios laser

Cuéndo: Sabado 18

Hora: 18:30 - 20:00

Tarifa: Entrada gratis, imprescindible adquirirla previamente en
www.bbkopenscience.com

Plazas: 10

Publico: A partir de los 8 afios | Menores de 12 afios acompafados por un adulto

DOMINGO 19 Enero: FERIA DE JUEGOS BIOTICOS

Cuéando: Domingo 19
Hora: 11:30 - 14:30
Tarifa: Entrada gratis, imprescindible adquirirla previamente en
www.bbkopenscience.com
Plazas: 10 participantes por mesa y sesién
Publico: A partir de los 8 afios | Menores de 12 afios acompafiados por un adulto
e Presentacion: Qué son los Juegos Bioticos? (11:30-12:00)
e Mesas de Experimentacion (12:00 a 14:30h): Primera sesion de 12:00-13:00h y
segunda sesion de 13:30-14:30.

Ponentes: Roland van Dierendonck y Christian Schulz

Roland mezcla biologia y tecnologia como creador,
organizador y educador. Una de sus areas de interés son los
Juegos Bidticos. Roland comenzd con juegos basados en
Euglena, y continu6 como colaborador en la investigacion de
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Raphael Kim sobre juegos bidticos lentos con crecimiento de moho. En el espacio de
ciencia y tecnologia ciudadana Waag de Amsterdam dirigid las dos ediciones
anteriores de la Academia BioHack, donde los participantes construyen equipos de Bio
Bio, aprenden a trabajar en el laboratorio y siguen su propia curiosidad en proyectos
personales. Ha coorganizado eventos sobre hardware de codigo abierto, biologia
digital y biomateriales, y ha exhibido varias obras bio-relacionadas de arte y ciencia.
Roland se esta mudando actualmente de Amsterdam a Oslo, Noruega.

Christian siempre busca compartir y contagiar su
curiosidad sobre la ciencia y la tecnologia de una
manera creativa y ludica. En la actualidad lo esta
haciendo principalmente en relacion a la salud y la
atencion sanitaria mediante su asociacion sin animo
de lucro “Health Hackers e.V.” ubicada en Erlangen
(Alemania). Ha sido un miembro activo de la
comunidad DIYbio en el espacio de ciencia y
tecnologia comunitario “Waag Society” en Amsterdam,
en estrecha colaboracion con Pieter van Boheemen,
Roland van Dierendonck y Federico Muffatto. Como quimico, sabe que las personas
son como atomos: llenas de energia y un impulso a reaccionar entre si. Por lo tanto,
se trata de generar las conexiones correctas y las comunidades locales pueden
funcionar como un tubo de ensayo para lograrlo. Junto a la creacién de comunidades y
la innovacién en salud digital, también es empresario y consultor para eventos
tecnoldgicos no convencionales y creativos como Hackathons y BarCamps en Ciencia
/l Tecnologia // Creatividad Colectiva.

Para mas informacién y entrevistas:

Cristina Gonzalez: 687.47.50.16
Sonsoles Zubeldia: 699.01.75.38
comunicacion@cgbarrios.com
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